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Аннотация рабочей программы дисциплины 

 
Дисциплина «Формообразование в постиндустриальной архитектуре и дизайне» 

место дисциплины – часть, формируемая участниками образовательных отношений 

трудоемкость - 3 ЗЕ/ 108 часа 

форма промежуточной аттестации – зачет 

Цель освоения дисци-

плины 

- формирование у студентов комплексного и ясного представления о 

современных конструкциях и технологиях в архитектуре и дизайне, в 

овладении методами конструирования средовых объектов и применении их 

в архитектурно-дизайнерском проектировании; 

Компетенции, фор-

мируемые в резуль-

тате освоения дисци-

плины 

УК-1 – Способность осуществлять критический анализ проблемных ситуа-

ций на основе системного подхода, вырабатывать стратегию действий; 

 

Знания, умения и на-

выки, получаемые в 

процессе освоения 

дисциплины 

Знать: конструктивных, инженерных решений и эксплуатационных качеств 

объектов капитального строительства (в том числе с учетом потребностей 

лиц с ОВЗ и маломобильных групп граждан). Принципы проектирования 

средовых качеств архитектурно-дизайнерского объекта, включая акустику, 

освещение, микроклимат и специфические аспекты, учитывающие потреб-

ности лиц с ОВЗ и маломобильных групп граждан. Основные строительные 

и отделочные материалы, изделия, конструкции и их ехнические, технологи-

ческие, эстетические и эксплуатационные характеристики. Основы техноло-

гии возведения объектов средового дизайна; 

Уметь: Проводить комплексные предпроектные исследования Формулиро-

вать на основе результатов предпроектных исследований концепцию 

архитектурно-дизайнерского проекта. Осуществлять поиск, критический 

анализ и синтез информации для решения поставленных задач, применять 

системный подход. Сводный анализ исходных данных, данных 

заданий на проектирование; 

Краткая характери-

стика дисциплины 

(основные блоки и 

темы) 

Дисциплина «Формообразование в постиндустриальной архитектуре и ди-

зайне» относится к дисциплинам части, формируемой участниками образо-

вательных отношений рабочего учебного плана. Изучается в 3 семестре и 

включает лекционный блок, объемом 18 часов и практические занятия, объ-

емом 18 часов. Рассматриваются основы строительного информационного 

моделирования (BIM) и численные технологии архитектурно-дизайнерского 

конструирования. 

 

 
ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Формообразование в постиндустриальной 

архитектуре и дизайне» является: 

- проведение комплексных прикладных и фундаментальных научных исследований в 

области современных конструкций и технологий проектирования, овладение методами 

моделирования средовых объектов и применении их в архитектурно-дизайнерском 

проектировании; 

- формирование навыков применения знания смежных и сопутствующих дисциплин 

при разработке проектов, действовать инновационно и технически грамотно при 

использовании строительных технологий, материалов, конструкций, систем 

жизнеобеспечения и информационно-компьютерных средств; 

- формирование знаний о современных тенденциях и средствах компьютерного 

моделирования в практике проектирования объектов ДАС; 



 3 

- формирование навыков применения методов трехмерного моделирования 

конструкций объектов ДАС в проектировании и выполнения технических чертежей на 

основе программ трехмерного моделирования. 

 

1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения основной профессиональной образовательной программы 

высшего образования (ОПОП) магистратуры по направлению подготовки 07.04.03 

«Дизайн архитектурной среды», направленность (профиль) подготовки «Инновационное 

дизайн-проектирование» обучающийся должен овладеть следующими результатами по 

дисциплине «Формообразование в постиндустриальной архитектуре и дизайне»: 

Таблица 1.1. Карта формирования компетенций по дисциплине  

Код 

компе-

тенции 

Результаты освоения ОПОП 

Содержание компетенций  

(в соответствии с ФГОС ВО) 

Перечень планируемых результатов обучения по дис-

циплине  

УК-1 

 

 

Способность осуществлять 

критический анализ 

проблемных ситуаций на 

основе системного подхода, 

вырабатывать стратегию 

действий 

Знать: конструктивных, инженерных решений и эксплуа-

тационных качеств объектов капитального строительства 

(в том числе с учетом потребностей 

лиц с ОВЗ и маломобильных групп граждан). Принципы 

проектирования средовых качеств архитектурно-

дизайнерского объекта, включая акустику, освещение, 

микроклимат и специфические аспекты, учитывающие по-

требности лиц с ОВЗ и маломобильных групп граждан. 

Основные строительные и отделочные материалы, изде-

лия, конструкции и их технические, технологические, эс-

тетические и эксплуатационные характеристики. Основы 

технологии возведения объектов средового дизайна; 

Уметь: Проводить комплексные предпроектные исследо-

вания Формулировать на основе результатов предпроект-

ных исследований концепцию архитектурно-

дизайнерского проекта. Осуществлять поиск, критический 

анализ и синтез информации для решения поставленных 

задач, применять системный подход. Сводный анализ ис-

ходных данных, данных 

заданий на проектирование 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 
Дисциплина «Формообразование в постиндустриальной архитектуре и дизайне» 

относится к обязательным дисциплинам части, формируемой участниками 

образовательных отношений образовательной программы направления подготовки 

07.04.03 «Дизайн архитектурной среды» направленности (профиля) подготовки «Дизайн 

Инновационное дизайн-проектирование». Изучается в 3 семестре на 2 курсе при очной 

форме обучения.  

 
3. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ  

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е. (108 акад. часов).  

Распределение фонда времени по семестрам и видам занятий, а также часов, 

выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем и на самостоятельную 

работу обучающихся в соответствии с рабочим учебным планом:  

Таблица 3.1. Объем дисциплины по видам учебной работы (в академ.часах) 

Вид учебной работы  
Трудоемкость, академ. часы 

Очная форма 
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Рас-

преде-

ление 

часов 

Семестр контактная 

работа по 

учебным 

работам 
3 

Аудиторная контактная работа (всего), в том числе 

занятия лекционного и семинарского типов: 
36 36 36 

- лекции ( Л ) 18 18  

- лабораторные занятия (ЛЗ ) - -  

- практические занятия ( ПЗ ) 18 18  

Самостоятельная работа (всего), в том числе: 63 63  

- по разделу “Р – индивидуальная работа” 20 20  

 
- выполнение расчетно-графической работы (РГР) 20 20  

- написание реферата (Р) - -  

 

- самостоятельное изучение разделов,  

- проработка и повторение лекционного материала, 

чтение учебников, дополнительной литературы, 

работа со справочниками, ознакомление с норма-

тивными и методическими документами; 

43 43 

 

Контроль  9 9  

 - подготовка к зачету 9 9  

Вид промежуточной аттестации- зачет зачет зачет  

Общая трудоём-

кость дисциплины 

академические часы 108 108  

зачѐтные единицы 3 3  

 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   

Содержание дисциплины структурируется по темам (разделам) с указанием 

отведенного на них количества академических часов и видов учебных занятий для 

очной формы обучения. 

Таблица 4.1 Содержание занятий лекционного типа (лекции) для очной формы обучения 

раз-
дел 

Наименование темы лекционного занятия, краткое содержание Объ-
ем, 

ак.час 

1 2 3 

Р
а

зд
ел

 1
 

Тема 1: Понятие о параметрическом моделировании в архитектурном ди-

зайне. Численные методы архитектурного и дизайнерского проектирова-

ния. Стилевые особенности параметризма. Понятие о визуальном про-

граммировании в архитектурном формообразовании. Примеры программ. 

Параметрическое моделирование в Revit. Размеры как параметры. Задание 

зависимостей. Моделирование сложных геометрических форм в Revit 

Architecture и других программах. Основные методы построения конст-

руктивных форм. Выдавливание (экструзия). Перенос профиля вдоль тра-

ектории. Переход между контурами. Лофт. Вращение контура вокруг оси. 

Использование параметров для построения сложных по геометрии конст-

руктивных форм. 

2 

Тема 2: Понятие о визуальном программировании и алгоритмическом моде-

лировании в архитектурном дизайне. Grasshopper для Rhino и Dynamo для 

Revit. Алгоритм и поток информации. Манипулирование геометрическими 

объектами. Точки. Линии. Решетки. Плоскости. Поверхности. Сетки. Слу-

чайные распределения. Частицы. Построение сложных по геометрии конст-

2 
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руктивных форм методами визуального программирования. 
Р

а
зд

ел
 2

 

Тема 3: Организация структуры данных при визуальном программировании 

архитектурных объектов (на примере Grasshopper). Массивы данных. Листы и 

деревья. Извлечение и преобразование данных. Основные действия над ними. 

2 

Тема 4: Трехмерное моделирование пространственных стержневых кон-

струкций сложной геометрии. Разбиение (тесселяция) плит и оболочек на 

правильные и полуправильные плоские многоугольники. Построение пли-

точных разбиений в Revit Architecture. Размещение стержней в поясах и ре-

шетке. Особенности параметрического моделирования пространственных 

стержневых систем в программах Revit Architecture и Tekla Structures. Пара-

метрическое проектирование металлоконструкций и автоматизированное из-

готовление чертежей. Особенности применения методов моделирования про-

странственных стержневых систем в учебном проектировании. 

4 

Р
а
зд

ел
 3

 

Тема 5: Параметрический орнамент. Стилевые характеристики современных 

орнаментальных форм. Построение транзитивных орнаментов с градиентным 

изменением геометрии с использованием методов алгоритмического проекти-

рования (Grasshopper). Использование орнаментальных шаблонов для построе-

ния конструктивных форм. Использование орнаментов в качестве защиты от 

воздействия окружающей среды. 

2 

Тема 6: Паттерны в архитектуре и дизайне. Экспериментальные методы про-

ектирования в авангардной архитектуре. Эмергентные паттерны Тома Виском-

ба, био-паттерны Алисы Андрашек, численное проектирование материалов и 

новые паттерны Нери Оксман. Биоморфизм в архитектуре и дизайне.  

2 

Р
а
зд

ел
 4

 

Тема 7: Использование методов алгоритмического проектирования для по-

строения сложных форм временных сооружений в архитектуре. Определение 

форм мягких оболочек методами визуального программирования (на примере 

использования плагина Kangaroo).  

2 

Тема 8: Построение параметрического оригами. Влияние физических свойств 

конструктивных систем на стилистические характеристики архитектурных 

форм. 

2 

Тема 9: Понятие об агрегациях и распределенных системах в архитектуре 

и дизайне. Использование инструментов алгоритмического проектирова-

ния (плагина WASP) для построения больших агрегаций. Общие подходы 

к трехмерному моделированию распределенных систем в рамках город-

ского дизайна. 

2 

ИТОГО 18 

 
Таблица 4.2 Лабораторные работы для очной формы обучения 

Данный вид работы не предусмотрен учебным планом. 

Таблица 4.3 Практические занятия для очной формы обучения 

Тема и содержание практического занятия Объем, 
ак.часы 
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ПЗ 1 

Знакомство с инструментами параметрического проектирования в Revit 

Architecture. Построение простейшего элемента – балки или ребра со 

сложным поведением в пространстве и проектирование ребристой обо-

лочки со сложной геометрией на его основе. Знакомство с основными 

инструментами алгоритмического моделирования сложных объектов 

архитектурного дизайна плагина Grasshopper для Rhinoceros. 

2 

ПЗ 2 

Построение гладких и кессонных оболочек со сложной геометрией с 

использованием инструментов параметрического проектирования в 

среде Revit Architecture. 

2 

ПЗ 4 

Построение стержневых оболочек со сложной геометрией с использо-

ванием инструментов визуального программирования в среде Gras-

shopper и с помощью табличного задания геометрических параметров в 

среде Revit Architecture 

2 

ПЗ 5 

Построение параметрического орнамента с использованием инструмен-

тов визуального программирования в среде Grasshopper и с помощью 

табличного задания геометрических параметров в среде Revit 

Architecture. 

2 

ПЗ 6 

Построение параметрического свода спиралевидного очертания с ис-

пользованием инструментов Revit Architecture. Достоинства и недос-

татки табличного задания параметров сложной пространственной мо-

дели. 

2 

ПЗ 7 

Построение мягких оболочек и мембран с использованием инструмен-

тов визуального программирования и методов физического моделиро-

вания в Kangaroo и Grasshopper. 

2 

ПЗ 8 

Построение призматических оболочек с использованием инструментов 

визуального программирования и методов физического моделирования 

в Kangaroo и Grasshopper. 

2 

ПЗ 9 

Организация и структура данных с использованием инструментов визу-

ального программирования в среде Grasshopper. Листы и деревья дан-

ных. Извлечение и манипулирование пространственными данными в 

рамках визуального программирования при архитектурном формообра-

зовании. Сдача альбома чертежей с выполненными упражнениями. 

2 

 ИТОГО 18 

 

 

 
Таблица 4.4 Самостоятельная работа студента для очной формы обучения 

Номер 

разде-

ла  

Вид самостоятельной рабо-

ты студента 
Название 

 (содержание работы) 

Объем, 
акад.ча

сы 

Семестр 2 

 по разделу “Р – индивидуальная работа” 20 

4 выполнение расчетно-

графической работы (РГР) 

Согласно  

индивидуальному заданию 
20 

1-4 Подготовка к лекциям и 

практическим занятиям 

Осмысление и закрепление теоретического материала в 

соответствии с содержанием лекционных занятий 
20 
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1-4 

Самостоятельное изучение 

теоретического материала 

Самостоятельное изучение основной и дополнительной 

литературы, поиск и сбор информации по дисциплине в 

периодических печатных и интернет-изданиях, на офи-

циальных сайтах; 

23 

 ИТОГО 63 

 

 
5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВАДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ 

ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ  

ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

5.1. Виды и формы контроля по дисциплине 

Контроль уровня усвоенных знаний, освоенных умений и приобретенных навыков 

(владений) осуществляется в рамках текущего и промежуточного контроля в соответствии с 

Положением о текущем контроле и промежуточной аттестации обучающихся в КГАСУ. 

Текущий контроль освоения компетенций по дисциплине проводится при изучении 

теоретического материала, выполнении заданий на практических занятиях, выполнении инди-

видуальных заданий в форме реферата. Текущему контролю подлежит посещаемость студен-

тами аудиторных занятий и работа на занятиях. 

Итоговой оценкой освоения дисциплинарных компетенций (результатов обучения по 

дисциплине «Формообразование в постиндустриальной архитектуре и дизайне») является 

промежуточная аттестация в форме зачета, проводимая с учетом результатов текущего кон-

троля о 3 семестре (очная форма обучения).  

 

Таблица5.1.  Паспорт фонда оценочных средств по дисциплине 
№ 

п/п 

Контролируемые разделы (темы) дисциплины 

 

Код контро-

лируемой 

компетенции 

(или ее части) 

Оценочные средства 

наименование 

оценочного 

средства* 

Количество 

заданий или 

вариантов 

1. Параметрическое конструирование объектов 

архитектурного дизайна 

УК-1 КР 12 

2. Архитектурно-дизайнерское проектирование 

различных типов конструкций с использованием 

методов параметрического моделирования в Re-

vit и Grasshopper 

УК-1 Рф 12 

 Все разделы УК-1 зачет  

 

5.2.  Типовые задания и материалы для оценки  

сформированности компетенций в процессе освоения дисциплины 

5.2.1. Оценочные средства для проведения текущей аттестации 

Варианты заданий для расчетно-графической работы 

1. Построение покрытия сложной геометрии из плоских ферм с использованием парамет-

рических методов в Revit Architecture на листе формата А3; 

2. Моделирование консольной конструкции покрытия из ребристых оболочек сложной 

геометрии на листе формата А3; 

3. Моделирование замкнутых оболочек в виде труб, выполняется на листе формата А3. 

Мостовые конструкции; 

4. Веерная геометрия ребристой конструкции консольной оболочки. Конструирование на-

веса в виде лепестка на листе формата А3; 

5. Параметрическое моделирование гладких оболочек в Revit и в Grasshopper, выполняется 

на листе формата А3; 



 8 

6. Параметрическое моделирование ребристых и кессонных оболочек в Revit Architecture 

выполняется на листе формата А3; 

7. Параметрическое моделирование стержневых оболочек и плит в Revit Architecture и в 

Grasshopper, выполняется на листе формата А3; 

8. Параметрическое моделирование архитектурного орнамента в Revit Architecture и в 

Grasshopper, выполняется на листе формата А3; 

9. Параметрическое проектирование призматических оболочек (складки) в Revit Architec-

ture и в Grasshopper, выполняется на листе формата А3; 

10.  Параметрическое проектирование тентовых оболочек в Grasshopper (на базе Kangaroo) 

выполняется на листе формата А3; 

11.  Параметрическое проектирование вантовых оболочек в Grasshopper (на базе Kangaroo) 

выполняется на листе формата А3; 

12.  Параметрическое проектирование воздухоопорных оболочек в Grasshopper (на базе 

Kangaroo) выполняется на листе формата А3; 

 

Критерии оценивания текущего контроля приведены в Положении об оценочных средствах 

5.2.2. Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 

Зачет по дисциплине проводится по билетам, содержащим 2 вопроса и 1 практическое задание, 

необходимых для контроля умения и владения предметом. 

Пример зачетного билета 

БИЛЕТ 1 

1. Строительные информационные технологии в проектировании (BIM). Отличие информацион-

ного моделирования зданий от традиционных САПР. 

2. Понятие об интегрированной строительной информационной модели. Инженерные подсис-

темы и программные комплексы Revit для автоматизированного проектирования.  

3. Построить плоскую ферму покрытия, используя методы плагина Grasshopper. 

 

Таблица 5.2 Типовые задания для проведения промежуточной аттестации по дисциплине 
Контролируемые результаты освоения компетенции (или ее 

части) 

 

Формулировка типового 

контрольного задания или иного 

материала, необходимого для 

оценки знаний, умений, навыков 

и (или) опыта деятельности 

Код и наименование компетенции  

УК-1 – Способность осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного 

подхода, вырабатывать стратегию действий 

Знать: конструктивных, инженерных решений и эксплуатацион-

ных качеств объектов капитального строительства (в том числе с 

учетом потребностей 

лиц с ОВЗ и маломобильных групп граждан). Принципы 

проектирования средовых качеств архитектурно-дизайнерского 

объекта, включая акустику, освещение, микроклимат и 

специфические аспекты, учитывающие потребности лиц с ОВЗ и 

маломобильных групп граждан. Основные строительные и 

отделочные материалы, изделия, конструкции и их технические, 

технологические, эстетические и эксплуатационные 

характеристики. Основы технологии возведения объектов 

средового дизайна; 

На примере балочной конструк-

ции покрытия продемонстриро-

вать геометрические зависимости 

между размерами ребер, проле-

том и порядковым номером эле-

мента, используя табличный спо-

соб задания параметров в Revit 

Architecture. 

Уметь Проводить комплексные предпроектные исследования 

Формулировать на основе результатов предпроектных исследова-

ний концепцию архитектурно-дизайнерского проекта. Осуществ-

лять поиск, критический анализ и синтез информации для реше-

Используя инструменты плагина 

Grasshopper в рамках программы 

трехмерного моделирования Rhi-

noceros продемонстрировать ал-
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Контролируемые результаты освоения компетенции (или ее 

части) 

 

Формулировка типового 

контрольного задания или иного 

материала, необходимого для 

оценки знаний, умений, навыков 

и (или) опыта деятельности 

ния поставленных задач, применять системный подход. Сводный 

анализ исходных данных, данных 

заданий на проектирование 

горитм построения оболочки 

произвольной геометрии с раз-

биением ее на панели 

 

5.3. Критерии оценивания уровня сформированности компетенций 

Оценка результатов обучения по дисциплине «Формообразование в постиндустри-

альной архитектуре и дизайне» в форме уровня сформированности компонентов знать, 

уметь, владеть заявленных дисциплинарных компетенций проводится по 2-х балльной 

шкале оценивания путем выборочного контроля во время зачета. 

При оценке уровня сформированности дисциплинарных компетенций в рамках вы-

борочного контроля при экзамене считается, что полученная оценка за компонент прове-

ряемой в билете дисциплинарной компетенции обобщается на соответствующий компо-

нент всех дисциплинарных компетенций, формируемых в рамках данной дисциплины. 

Таблица 5.3. Шкала оценивания зачета 

Результат  

зачета 

Критерии (дописать критерии в соответствии с компетенциями) 

«зачтено»  

 

Обучающийся показал знания основных положений дисциплины, умение решать 

конкретные практические задачи, предусмотренные рабочей программой, ориенти-

роваться в рекомендованной справочной литературе, умение  правильно оценить 

полученные результаты расчетов. 

«не зачтено» При ответе обучающегося выявились существенные пробелы в знаниях основных 

положений дисциплины, неумение с помощью преподавателя получить правильное 

решение конкретной практической задачи из числа предусмотренных рабочей про-

граммой дисциплины 

6. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ  

ЛИТЕРАТУРЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
6.1. Основная литература (учебники и учебные пособия) 

Таблица 6.1. Перечень основной учебной литературы 

№ 

п/п 

Наименование  Кол-во экз. в 

библиотеке  

1 Михайлов С.М. Основы дизайна: Учебник для спец.2902.00 "Дизайн архи-

тектурной среды" / Под ред. С.М. Михайлова. - Казань: Новое знание, 1999. - 

240с : ил. 

68 

2 Надыршин Н.М., Михайлова А.С. Параметрический орнамент. Учебное по-

собие. - Казань: Издательство Казанского государственного архитектурно-

строительного университета. 2015. – 110 с. Тираж 60 экз. 

10 

3 Надыршин Н.М., Хафизов Р.Р. Основы трехмерного моделирования в Revit 

Architecture. Учебно-методическое пособие. 120 с. ISBN 978-5-9690-0329-3. 

Тираж 50 экз. 

10 

6.2. Дополнительная литература 

Таблица 6.2. Перечень дополнительной литературы 

№ 

п/п 

Наименование   Кол-

во экз 

1. С.М. Михайлов, А.С. Михайлова. История дизайна. Краткий курс: Учебн. посо-

бие для спец. 2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2004. (Печатная, 18 (10) п. л.) 
10 

2. С.М. Михайлов, Л.М. Кулеева. Основы дизайна. 2-е изд. исправл. и дополн.: 

Учебник для спец. 2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2002. (Печатная, 16.5 
10 
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(11) п. л.). 

3. С.М. Михайлов, А.С. Михайлова. История дизайна. Том 1. 2-е изд. исправл. и 

дополн.: Учебник для спец. 2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2002. (Печат-

ная, 16.5 п. л.) 

10 

4. С.М.Михайлов, А.С.Михайлова. История дизайна. Том 2: Учебник для спец. 

2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2003. (Печатная, 25.5 п. л.) 
10 

 
6.3. Методические разработки по дисциплине 

1. Надыршин Н.М., Хафизов Р.Р. Основы трехмерного моделирования в Revit Architecture. 

Учебно-методическое пособие. - 120 с. ISBN 978-5-9690-0329-3 

2. Надыршин Н.М., Михайлова А.С. Паттерны в архитектуре и дизайне. Учебное пособие. 

Казань. 2016. - 188 с., ил. ISBN 978-5-9907459-2-6. 

3. Надыршин Н.М., Михайлова А.С. Параметрический орнамент. Учебное пособие. Ка-

зань. 2015. - 110 с. ISBN 978-5-7829-0468-5 

 
7. ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

7.1. Перечень ресурсов Интернет, необходимых для освоения дисциплины 

1.  Сайты о дизайне и искусстве https://novate.ru/, https://www.admagazine.ru/inter/ 

2. Федеральная университетская компьютерная сеть России http://www.runnet.ru/ 

3. Единое окно доступа к образовательным ресурсам http://window.edu.ru/ 

4. Страница кафедры «Дизайн» на сайте КГАСУ  

7.2. Перечень информационных технологий, используемых при осуществле-

нии образовательного процесса по дисциплине 

1. Использование  электронной информационно-образовательной среды универ-

ситета 

2. Применение средств мультимедиа при проведении лекций и практических за-

нятий для визуализации  изучаемой информации посредством использования 

презентаций, учебных видео-фильмов   

3. Выполнение упражнений на практических занятиях с использованием программ 

трехмерного моделирования в архитектуре и дизайне: Revit Architecture от Auto-

desk, Rhinoceros, инструменты алгоритмического моделирования Grasshopper; 

4. Визуализация конструктивных решений с использованием 3d Max и Adobe 

Photoshop. 

5. Организация взаимодействия со студентами с помощью электронной почты. 

7.3. Перечень программного обеспечения, используемого  

при осуществлении образовательного процесса ( при необходимости) 

 При освоении дисциплины используется лицензионное и открытое программное 

обеспечение 

1. текстовый редактор MicrosoftWord; 

2. графический редактор Corel Draw; 

3. презентационный редактор MicrosoftPowerPoint. 

7.4. Перечень информационно-справочных систем 

В ходе реализации целей и задач дисциплины обучающиеся могут использовать 

возможности информационно-справочных систем.  

1. http://sniprf.ru/snip - Строительные нормы и правила РФ 

 
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ  

ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ  

Дисциплина «Формообразование в постиндустриальной архитектуре и дизайне» 

изучается в течение 3 семестра. При планировании и организации времени, необходи-

https://novate.ru/
https://www.admagazine.ru/inter/
http://www.runnet.ru/
http://window.edu.ru/
http://sniprf.ru/snip
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мого на изучение обучающимся дисциплины, необходимо придерживаться следующих 

рекомендаций: 

Таблица 8.1. Рекомендации по организации самостоятельной работы студента  
Вид учебных  

занятий 

Организация деятельности студента 

Занятия лекцион-

ного типа (лек-

ции) 

Написание конспекта лекций: кратко, схематично, последовательно фиксиро-

вать основные положения, выводы, формулировки, обобщения; помечать 

важные мысли, выделять ключевые слова, термины. Проверка терминов, по-

нятий с помощью энциклопедий, словарей, справочников с выписыванием 

толкований в тетрадь. Обозначить вопросы, термины, материал, который вы-

зывает трудности, пометить и попытаться найти ответ в рекомендуемой лите-

ратуре. Если самостоятельно не удается разобраться в материале, необходимо 

сформулировать вопрос и задать преподавателю на консультации, на практи-

ческом занятии.  

Практические за-

нятия 

Проработка рабочей программы, уделяя особое внимание целям и задачам, 

структуре и содержанию дисциплины. Конспектирование источников. Работа 

с конспектом лекций, просмотр рекомендуемой литературы. Прослушивание 

видеозаписей по заданной теме, решение расчетно-графических заданий. 

Самостоятельная 

работа 

Важной частью самостоятельной работы является изучение основной литера-

туры, ознакомление с дополнительной литературой; выполнения графических 

заданий и упражнений; 

Подготовка к за-

чету 

Подготовка к зачету предполагает изучение основной и дополнительной ли-

тературы, изучение конспекта лекций. 

 
9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Таблица 9.1. Требования к условиям реализации дисциплины 
№ 

п./п. 

Вид учебной  

работы 

Наименование специальных* 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащенность специальных поме-

щений и помещений для самостоя-

тельной работы 

1 

Лекции Учебная аудитория для прове-

дения занятий лекционного ти-

па  

Специализированная учебная ме-

бель, технические средства обуче-

ния: мультимедийный проектор, 

мобильный ПК (ноутбук), экран,  

набор демонстрационного оборудо-

вания и учебно-наглядных пособий  

2 

Практические 

занятия 

Учебная аудитория для прове-

дения занятий семинарского 

типа, групповых и индивиду-

альных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной ат-

тестации  

 

Специализированная учебная ме-

бель, технические средства обуче-

ния: мультимедийный проектор, 

мобильный ПК (ноутбук) 

 

3 

Самостоятельная 

работа обучаю-

щихся 

Помещение для самостоятель-

ной работы обучающихся (ком-

пьютерный класс библиотеки) 

 

Специализированная учебная ме-

бель, компьютерная техника с воз-

можностью подключения к сети 

"Интернет" и обеспечением доступа 

в электронную информационно-

образовательную среду университе-

та 
 


