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Аннотация рабочей программы дисциплины 

 
Дисциплина «Методология конструирования объектов дизайн архитектурной среды» 

место дисциплины – часть, формируемая участниками образовательных отношений 

трудоемкость - 5 ЗЕ/ 180 часов 

форма промежуточной аттестации – экзамен, КР 

Цель освоения дисци-

плины 

- формирование у студентов комплексного и ясного представления о 

современных конструкциях и технологиях в архитектуре и дизайне, в 

овладении методами конструирования средовых объектов и применении их 

в архитектурно-дизайнерском проектировании; 

Компетенции, фор-

мируемые в резуль-

тате освоения дисци-

плины 

УК-1 – Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуацийна 

основе системного подхода, вырабатывать стратегию действий; 

ПК-2 - Способен всесторонне представлять архитектурно-дизайнерскую 

концепцию и проектные материалы на основе художественно-эстетических 

ценностей; 

Знания, умения, полу-

чаемые в процессе 

освоения дисциплины 

Знать:  
- Взаимосвязь объемно-пространственных, конструктивных, инженерных 
решений и эксплуатационных качеств объектов капитального строительства 
(в том числе с учетом потребностей лиц с ОВЗ и маломобильных групп гра-
ждан) Принципы проектирования средовых качеств архитектурно-
дизайнерского объекта, включая акустику, освещение, микроклимат и спе-
цифические аспекты, учитывающие потребности лиц с ОВЗ и маломобиль-
ных групп граждан Основные строительные и отделочные материалы, изде-
лия, конструкции и их технические, технологические, эстетические и экс-
плуатационные характеристики Основы технологии возведения объектов 
средового дизайна; 
- художественные средства и методы создания и представления проектного 
замысла вархитектурных, дизайнерских и ландшафтно-планировочных ас-
пектах средовой организации. 
Уметь:  
- Проводить комплексные предпроектные исследования Формулировать на 
основе результатов предпроектных исследований концепцию архитектурно-
дизайнерского проекта Осуществлять поиск, критический анализ и синтез 
информации для решения поставленных задач, применять системный под-
ход Сводный анализ исходных данных, данных заданий на проектирование; 
- владеть методами художественно-эстетической оценки архитектурной сре-
ды и условий существования человека, стремлением к их совершенствова-
нию; демонстрировать композиционную грамотность, пространственное во-
ображение, развитый художественный вкус, навыки работы со средствами 
визуализации проектного замысла. 

Краткая характери-

стика дисциплины 

(основные блоки и 

темы) 

Дисциплина «Методология конструирования объектов дизайн архитектур-

ной среды» относится к дисциплинам части, формируемой участниками об-

разовательных отношений рабочего учебного плана. Изучается в 1 семестре 

и включает лекционный блок, объемом 16 часов и практические занятия, 

объемом 30 часа. Рассматриваются основы строительного информационного 

моделирования (BIM) и численные технологии архитектурно-дизайнерского 

конструирования. 

 
ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Методология конструирования объектов дизайна 

архитектурной среды» является: 

- изучение современных конструкций и технологий, овладение методами 

конструирования средовых объектов и применении их в архитектурно-дизайнерском 

проектировании; 

- формирование навыков применения знания смежных и сопутствующих дисциплин 

при разработке проектов, действовать инновационно и технически грамотно при 
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использовании строительных технологий, материалов, конструкций, систем 

жизнеобеспечения и информационно-компьютерных средств; 

- формирование знаний о современных тенденциях и средствах компьютерного 

моделирования в практике проектирования объектов ДАС; 

- формирование навыков применения методов трехмерного моделирования 

конструкций объектов ДАС в проектировании и выполнения технических чертежей на 

основе программ трехмерного моделирования. 

 

  

1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения основной профессиональной образовательной программы 

высшего образования (ОПОП) магистратуры по направлению подготовки 07.04.03 

«Дизайн архитектурной среды», направленность (профиль) подготовки «Инновационное 

дизайн-проектирование» обучающийся должен овладеть следующими результатами по 

дисциплине «Методология конструирования объектов дизайна архитектурной среды»: 

 

Таблица 1.1. Карта формирования компетенций по дисциплине  

Код 

компе-

тенции 

Результаты освоения ОПОП 

Содержание компетенций  

(в соответствии с ФГОС ВО) 

Перечень планируемых результатов обучения по дис-

циплине  

УК-1 Способен осуществлять 

критический анализ 

проблемных ситуацийна основе 

системного подхода, 

вырабатывать стратегию 

действий 

Знать: Взаимосвязь объемно-пространственных, 

конструктивных, инженерных решений и 

эксплуатационных качеств объектов капитального 

строительства (в том числе с учетом потребностей лиц с 

ОВЗ и маломобильных групп граждан) Принципы 

проектирования средовых качеств архитектурно-

дизайнерского объекта, включая акустику, освещение, 

микроклимат и специфические аспекты, учитывающие 

потребности лиц с ОВЗ и маломобильных групп граждан 

Основные строительные и отделочные материалы, 

изделия, конструкции и их технические, технологические, 

эстетические и эксплуатационные характеристики Основы 

технологии возведения объектов средового дизайна 

Уметь: Проводить комплексные предпроектные 

исследования Формулировать на основе результатов 

предпроектных исследований концепцию архитектурно-

дизайнерского проекта Осуществлять поиск, критический 

анализ и синтез информации для решения поставленных 

задач, применять системный подход Сводный анализ 

исходных данных, данных заданий на проектирование 

ПК-2 Способен всесторонне 

представлять архитектурно-

дизайнерскую концепцию и 

проектные материалы на основе 

художественно-эстетических 

ценностей 

Знать: художественные средства и методы создания и 

представления проектного замысла вархитектурных, 

дизайнерских и ландшафтно-планировочных аспектах 

средовой организации 

Уметь: владеть методами художественно-эстетической 

оценки архитектурной среды и условий существования 

человека, стремлением к их совершенствованию; 

демонстрировать композиционную грамотность, 

пространственное воображение, развитый 

художественный вкус, навыки работы со средствами 

визуализации проектного замысла 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 
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Дисциплина «Методология конструирования объектов дизайна архитектурной 

среды» относится к части, формируемой участниками образовательных отношений учеб-

ного плана.  

 
3. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ  

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 з.е. (180 акад. часов).  

Распределение фонда времени по семестрам и видам занятий, а также часов, 

выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем и на самостоятельную 

работу обучающихся в соответствии с рабочим учебным планом:  

 

Таблица 3.1. Объем дисциплины по видам учебной работы (в академ.часах) 

Вид учебной работы  

Очная форма 

Распреде-

ление 

часов 

Семестр 
Контактная работа 

учебных занятий 1 

Аудиторная контактная работа (всего) в том числе 46 46 46 

- лекции (Л ) 16 16  

- лабораторные занятия (ЛЗ )    

- практические занятия (ПЗ ) 30 30  

Самостоятельная работа (всего), в том числе: 107 107  

- по разделу “К”    

 - курсовой работа (КР) 36 36  

- по разделу “Р” 10 10  

 - реферат (Рф.) 10 10  

 

- самостоятельное изучение разделов,  

- проработка и повторение лекционного 

материала, чтение учебников, дополни-

тельной литературы, работа со спра-

вочниками, ознакомление с норматив-

ными и методическими документами; 

- подготовка к практическим занятиям; 

61 61 

 

Контроль  27 27  

- подготовка к экзамену 27 27  

Вид промежуточной аттестации Экз. Экз.  

Общая трудоём-

кость 

часы 180 180  

зачѐтные единицы 5 5  

 

 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   

Содержание дисциплины структурируется по темам (разделам) с указанием 

отведенного на них количества академических часов и видов учебных занятий для 

очной формы обучения. 

Таблица 4.1 Содержание занятий лекционного типа (лекции) для очной формы обучения 

раз-
дел 

Наименование темы лекционного занятия, краткое содержание Объем, 
ак.часы 

1 2 3 
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Р
а

зд
ел

 1
 

Тема 1: Понятие о параметрическом моделировании в архитектурном 

дизайне. Численные методы архитектурного и дизайнерского проекти-

рования. Стилевые особенности параметризма. Понятие о визуальном 

программировании в архитектурном формообразовании. Примеры про-

грамм. Параметрическое моделирование в Revit. Размеры как парамет-

ры. Задание зависимостей. Моделирование сложных геометрических 

форм в Revit Architecture и других программах. Основные методы по-

строения конструктивных форм. Выдавливание (экструзия). Перенос 

профиля вдоль траектории. Переход между контурами. Лофт. Вращение 

контура вокруг оси. Использование параметров для построения слож-

ных по геометрии конструктивных форм. 

2 

Тема 2: Понятие о визуальном программировании и алгоритмическом мо-

делировании в архитектурном дизайне. Grasshopper для Rhino и Dynamo 

для Revit. Алгоритм и поток информации. Манипулирование геометриче-

скими объектами. Точки. Линии. Решетки. Плоскости. Поверхности. Сет-

ки. Случайные распределения. Частицы. Построение сложных по геомет-

рии конструктивных форм методами визуального программирования. 

2 

Р
а
зд

ел
 2

 

Тема 3: Организация структуры данных при визуальном программирова-

нии архитектурных объектов (на примере Grasshopper). Массивы данных. 

Листы и деревья. Извлечение и преобразование данных. Основные действия 

над ними. 

2 

Тема 4: Трехмерное моделирование пространственных стержневых 

конструкций сложной геометрии. Разбиение (тесселяция) плит и оболо-

чек на правильные и полуправильные плоские многоугольники. Построе-

ние плиточных разбиений в Revit Architecture. Размещение стержней в 

поясах и решетке. Особенности параметрического моделирования про-

странственных стержневых систем в программах Revit Architecture и Tekla 

Structures. Параметрическое проектирование металлоконструкций и авто-

матизированное изготовление чертежей. Особенности применения мето-

дов моделирования пространственных стержневых систем в учебном про-

ектировании. 

2 

Р
а
зд

ел
 3

 

Тема 5: Параметрический орнамент. Стилевые характеристики современных 

орнаментальных форм. Построение транзитивных орнаментов с градиент-

ным изменением геометрии с использованием методов алгоритмического 

проектирования (Grasshopper). Использование орнаментальных шаблонов 

для построения конструктивных форм. Использование орнаментов в качест-

ве защиты от воздействия окружающей среды. 

2 

Тема 6: Паттерны в архитектуре и дизайне. Экспериментальные методы 

проектирования в авангардной архитектуре. Эмергентные паттерны Тома 

Вискомба, био-паттерны Алисы Андрашек, численное проектирование ма-

териалов и новые паттерны Нери Оксман. Биоморфизм в архитектуре и ди-

зайне.  

2 

Р
а
зд

ел
 4

 

Тема 7: Использование методов алгоритмического проектирования для 

построения сложных форм временных сооружений в архитектуре. Опре-

деление форм мягких оболочек методами визуального программирования 

(на примере использования плагина Kangaroo). Построение параметриче-

ского оригами. Влияние физических свойств конструктивных систем на 

стилистические характеристики архитектурных форм.  

2 

Тема 8: Понятие об агрегациях и распределенных системах в архитек-

туре и дизайне. Использование инструментов алгоритмического проек-

тирования (плагина WASP) для построения больших агрегаций. Общие 

2 
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подходы к трехмерному моделированию распределенных систем в рам-

ках городского дизайна. 

ИТОГО 16 

 
Таблица 4.2 Лабораторные работы для очной формы обучения 

Данный вид работы не предусмотрен учебным планом. 

 
Таблица 4.3 Практические занятия для очной формы обучения 

Тема и содержание практического занятия Объем, 
ак.часы 

ПЗ 1 

Знакомство с инструментами параметрического проектирования в Revit 

Architecture. Построение простейшего элемента – балки или ребра со 

сложным поведением в пространстве и проектирование ребристой обо-

лочки со сложной геометрией на его основе. 

2 

ПЗ 2 

Построение оболочки сложной формы на основе параметрического 

стержня ломаного очертания в Revit Architecture. Использование пара-

метрической модульной сетки для проектирования мостовой конструк-

ции сложного очертания. 

2 

ПЗ 3 

Построение гладких и кессонных оболочек со сложной геометрией с 

использованием инструментов параметрического проектирования в 

среде Revit Architecture. 

2 

ПЗ 4 

Построение стержневых оболочек со сложной геометрией с использо-

ванием инструментов визуального программирования в среде Gras-

shopper и с помощью табличного задания геометрических параметров в 

среде Revit Architecture 

2 

ПЗ 5 

Построение параметрического орнамента с использованием инструмен-

тов визуального программирования в среде Grasshopper и с помощью 

табличного задания геометрических параметров в среде Revit 

Architecture. 

2 

ПЗ 6 

Построение вертикальной решетчатой конструкции башенного типа с 

использованием инструментов параметрического проектирования Revit 

Architecture. 

2 

ПЗ 7 

Построение параметрического свода спиралевидного очертания с ис-

пользованием инструментов Revit Architecture. Достоинства и недос-

татки табличного задания параметров сложной пространственной мо-

дели. 

2 

ПЗ 8 

Сочетание традиционных параметрических методов проектирования в 

Revit Architecture и алгоритмических способов моделирования сложных 

поверхностей с использованием методики визуального программирова-

ния на базе плагина Dynamo. Построение поверхности геликоида. 

2 

ПЗ 9 

Построение ограждающих стеновых панелей, с геометрией, меняющей-

ся в зависимости от положения солнца, с использованием параметриче-

ских методов в программе Revit Architecture и с помощью инструмен-

тов визуального программирования Знакомство с основными инстру-

ментами алгоритмического моделирования сложных объектов архитек-

турного дизайна плагина Grasshopper для Rhinoceros 

2 
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ПЗ 10 

Построение трехмерного распределения точек методами визуального 

программирования в Grasshopper для моделирования пространственной 

решетки. Построение случайного распределения кубиков, панелей либо 

др. элементов в Grasshopper. Знакомство с программным скриптом. 

2 

ПЗ 11 

Построение системы параметрических кривых, с использованием 

средств визуального программирования в среде Grasshopper. Построе-

ние проволочных моделей сложных поверхностей с использованием 

математических моделей в программе TopMod и инструментов визу-

ального программирования в среде Grasshopper.   

2 

ПЗ 12 

Построение террасированной поверхности с использованием инстру-

ментов визуального программирования в среде Grasshopper.   Построе-

ние мягких оболочек и мембран с использованием инструментов визу-

ального программирования и методов физического моделирования в 

Kangaroo и Grasshopper 

2 

ПЗ 13 

Построение призматических оболочек с использованием инструментов 

визуального программирования и методов физического моделирования 

в Kangaroo и Grasshopper. Построение кривых давления при проектиро-

вании каменных конструкций с использованием инструментов визуаль-

ного программирования и методов физического моделирования в Kan-

garoo и Grasshopper. 

2 

ПЗ 14 

Построение ребристого перекрытия с учетом линий главных напряже-

ний при изгибе с использованием инструментов визуального програм-

мирования и методов физического моделирования в Millipede, Monolith 

и Grasshopper. Понятие о топологической оптимизации, форме и рас-

пределении материала конструкции. Организация и структура данных с 

использованием инструментов визуального программирования в среде 

Grasshopper. Листы и деревья данных. Извлечение и манипулирование 

пространственными данными в рамках визуального программирования 

при архитектурном формообразовании. 

2 

ПЗ 15 

Визуализация моделей поверхностей и конструкций в среде Showcase. 

Экспорт трехмерных моделей из Rhinoceros в Showcase. Основные тре-

бования к графическому оформлению практических упражнений. Сдача 

альбома чертежей с выполненными упражнениями. 

2 

 ИТОГО 30 

 

 

 

 
Таблица 4.4 Самостоятельная работа студента для очной формы обучения 

Номер 

раздела 

(темы) 

Вид самостоятельной работы 

студента 
Название 

 (содержание работы) 
Объем, 

акад. часы 

1 семестр 

Раздел 1 

Тема №1 

Тема №2 

 

по разделу “К – курсовые работы, проекты” 36 

Курсовая работа№1 

Тема №1,2: «Применение численных 

методов в архитектурном и дизайнер-

ском проектировании» 

36 

по разделу “Р – индивидуальная работа” 10 

Реферат №1 Согласно индивидуальному заданию 10 



 8 

Самостоятельное изучение 

теоретического материала 

Самостоятельное изучение основной и 

дополнительной литературы, поиск и сбор 

информации по дисциплине в периодиче-

ских печатных и интернет-изданиях, на 

официальных сайтах; 

45 

Подготовка к практическим 

занятиям 

 Выполнение домашнего задания 
16 

 ИТОГО по 1 семестру 107 

 

 

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВАДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ 

ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ  

ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

5.1. Виды и формы контроля по дисциплине 

Контроль уровня усвоенных знаний, освоенных умений и приобретенных 

навыков (владений) осуществляется в рамках текущего и промежуточного контроля в 

соответствии с Положением о текущем контроле и промежуточной аттестации 

обучающихся в КГАСУ. 

Текущий контроль освоения компетенций по дисциплине проводится при изуче-

нии теоретического материала, выполнении заданий на практических занятиях, выпол-

нении индивидуальных заданий в форме реферата. Текущему контролю подлежит по-

сещаемость студентами аудиторных занятий и работа на занятиях. 

Итоговой оценкой освоения дисциплинарных компетенций (результатов обуче-

ния по дисциплине «Методология конструирования объектов дизайна архитектурной 

среды», является промежуточная аттестация в форме экзамена, проводимая с учетом 

результатов текущего контроля в 1 семестре (очная форма обучения).  

 

Таблица 5.1.  Паспорт фонда оценочных средств по дисциплине 
№ 

п/п 

Контролируемые разделы (темы) 

дисциплины 

 

Код контроли-

руемой компе-

тенции (или ее 

части) 

Оценочные средства 

наименование оце-

ночного средства* 

Количество 

заданий или 

вариантов 

1. Параметрическое конструирование 

объектов архитектурного дизайна 

УК-1, ПК-2 КР 12 

2. Архитектурно-дизайнерское про-

ектирование различных типов кон-

струкций с использованием мето-

дов параметрического моделиро-

вания в Revit и Grasshopper 

УК-1, ПК-2 Р 12 

 Все разделы УК-1, ПК-2 экзамен  

 

5.2.  Типовые задания и материалы для оценки  

сформированности компетенций в процессе освоения дисциплины 

 

5.2.1. Оценочные средства для проведения текущей аттестации 

Варианты заданий для курсовой работы 

1. Построение покрытия сложной геометрии из плоских ферм с использованием 

параметрических методов в Revit Architecture на листе формата А3; 

2. Моделирование консольной конструкции покрытия из ребристых оболочек 

сложной геометрии на листе формата А3; 

3. Моделирование замкнутых оболочек в виде труб, выполняется на листе формата 

А3. Мостовые конструкции; 



 9 

4. Веерная геометрия ребристой конструкции консольной оболочки. Конструиро-

вание навеса в виде лепестка на листе формата А3; 

5. Параметрическое моделирование гладких оболочек в Revit и в Grasshopper, вы-

полняется на листе формата А3; 

6. Параметрическое моделирование ребристых и кессонных оболочек в Revit Ar-

chitecture выполняется на листе формата А3; 

7. Параметрическое моделирование стержневых оболочек и плит в Revit Architec-

ture и в Grasshopper, выполняется на листе формата А3; 

8. Параметрическое моделирование архитектурного орнамента в Revit Architecture 

и в Grasshopper, выполняется на листе формата А3; 

9. Параметрическое проектирование призматических оболочек (складки) в Revit 

Architecture и в Grasshopper, выполняется на листе формата А3; 

10.  Параметрическое проектирование тентовых оболочек в Grasshopper (на базе 

Kangaroo) выполняется на листе формата А3; 

11.  Параметрическое проектирование вантовых оболочек в Grasshopper (на базе 

Kangaroo) выполняется на листе формата А3; 

12.  Параметрическое проектирование воздухоопорных оболочек в Grasshopper (на 

базе Kangaroo) выполняется на листе формата А3; 

 

Критерии оценивания текущего контроля приведены в Положении об оценочных сред-

ствах 

 

5.2.2. Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 

 

Экзамен по дисциплине проводится по экзаменационным билетам, 

содержащим 2 вопроса и 1 практическое задание, необходимых для контроля умения 

и владения предметом. 

Пример экзаменационного билета 

БИЛЕТ 1 

1. Строительные информационные технологии в проектировании (BIM). Отличие информа-

ционного моделирования зданий от традиционных САПР. 

2. Понятие об интегрированной строительной информационной модели. Инженерные под-

системы и программные комплексы Revit для автоматизированного проектирования.  

3. Построить плоскую ферму покрытия, используя методы плагина Grasshopper. 

 

Таблица 5.2 Типовые задания для проведения промежуточной аттестации по дисциплине 
Контролируемые результаты освоения 

компетенции (или ее части) 

 

Формулировка типового контрольного задания или 

иного материала, необходимого для оценки знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности 

Код и наименование компетенции 

УК-1. Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуацийна основе системного под-

хода, вырабатывать стратегию действий; 
Знать: Взаимосвязь объемно-

пространственных, конструктивных, 

инженерных решений и эксплуатационных 

качеств объектов капитального 

строительства (в том числе с учетом 

потребностей лиц с ОВЗ и маломобильных 

групп граждан) Принципы проектирования 

средовых качеств архитектурно-

дизайнерского объекта, включая акустику, 

освещение, микроклимат и специфические 

Используя инструменты программы Revit 

Architecture на основе шаблона «по образцу» 

построить витражную систему криволинейной 

формы. 
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Контролируемые результаты освоения 

компетенции (или ее части) 

 

Формулировка типового контрольного задания или 

иного материала, необходимого для оценки знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности 

аспекты, учитывающие потребности лиц с 

ОВЗ и маломобильных групп граждан 

Основные строительные и отделочные 

материалы, изделия, конструкции и их 

технические, технологические, эстетические 

и эксплуатационные характеристики Основы 

технологии возведения объектов средового 

дизайна 

Уметь: Проводить комплексные 

предпроектные исследования 

Формулировать на основе результатов 

предпроектных исследований концепцию 

архитектурно-дизайнерского проекта 

Осуществлять поиск, критический анализ и 

синтез информации для решения 

поставленных задач, применять системный 

подход Сводный анализ исходных данных, 

данных заданий на проектирование 

Используя инструменты программы Revit 

Architecture продемонстрировать изменение 

геометрии стеновой панели в зависимости от 

траектории солнца. 

ПК-2. Способен всесторонне представлять архитектурно-дизайнерскую концепцию и 

проектные материалы на основе художественно-эстетических ценностей; 

Знать: художественные средства и методы 

создания и представления проектного 

замысла вархитектурных, дизайнерских и 

ландшафтно-планировочных аспектах 

средовой организации 

Используя инструменты плагина Grasshopper 

продемонстрировать изменение размеров 

отверстий на панелях оболочки в зависимости от 

траектории солнца или направления ветра. 

Уметь: владеть методами художественно-

эстетической оценки архитектурной среды и 

условий существования человека, 

стремлением к их совершенствованию; 

демонстрировать композиционную 

грамотность, пространственное 

воображение, развитый художественный 

вкус, навыки работы со средствами 

визуализации проектного замысла 

Используя инструменты плагина Grasshopper 

построить систему каменных арок на основе 

кривых давления и выполнить физическую модель 

(макет) из подвешенных и перевернутых нитей 

 

5.3. Критерии оценивания уровня сформированности компетенций 

Оценка результатов обучения по дисциплине «Методология конструирования объек-

тов дизайна архитектурной среды» в форме уровня сформированности компонентов знать, 

уметь, владеть заявленных дисциплинарных компетенций проводится по 4-х балльной 

шкале оценивания путем выборочного контроля во время экзамена. 

При оценке уровня сформированности дисциплинарных компетенций в рамках вы-

борочного контроля при экзамене считается, что полученная оценка за компонент прове-

ряемой в билете дисциплинарной компетенции обобщается на соответствующий компо-

нент всех дисциплинарных компетенций, формируемых в рамках данной дисциплины. 

 
Таблица 5.3. Шкала оценивания экзамена 

оценка Уровень освоения 

компетенций 

Критерии оценивания 

«отлично» 

 

высокий уровень Обучающийся показал всесторонние, систематизиро-

ванные, глубокие знания программы дисциплины, уме-

ние уверенно применять их на практике при решении 
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конкретных задач, свободно использовать справочную 

литературу, делать обоснованные выводы из результатов 

изображения. 

«хорошо» повышенный уро-

вень 

Обучающийся показал прочные знания основных разде-

лов программы дисциплины, умение самостоятельно 

решать конкретные практические задачи, но допускаю-

щему некритичные неточности в ответе и решении задач 

«удовле-

творитель-

но 

пороговый уро-

вень 

Обучающийся показал фрагментарный, разрозненный 

характер знаний, недостаточно точные формулировки 

базовых понятий, нарушающий логическую последова-

тельность в изложении программного материала, при 

этом владеющий знаниями основных разделов дисцип-

лины, необходимыми для дальнейшего обучения, уме-

ние получить с помощью преподавателя правильное ре-

шение конкретной практической задачи из числа преду-

смотренных рабочей программой. 

«неудовле-

творитель-

но» 

минимальный 

уровень не дос-

тигнут 

При ответе обучающегося выявились существенные 

пробелы в знаниях большей части основного содержа-

ния дисциплины, допускаются грубые ошибки в форму-

лировке основных понятий решении типовых практиче-

ских задач (неумение с помощью преподавателя полу-

чить правильное решение конкретной практической за-

дачи из числа предусмотренных рабочей программой 

учебной дисциплины). 

 

Таблица 5.3. Шкала оценивания курсовой  работы 
оценка Уровень освоения 

компетенций  

Критерии оценивания 

«отлично» 

 

высокий уровень Обучающийся показал всесторонние, систематизированные, 

глубокие знания программы дисциплины, умение уверенно 

применять их на практике при решении конкретных задач, 

свободно использовать справочную литературу, делать обос-

нованные проектные решения 

«хорошо» повышенный уро-

вень 

Обучающийся показал прочные знания основных разделов 

программы дисциплины, умение самостоятельно решать кон-

кретные практические задачи, но допускающему некритич-

ные неточности в  решении проектных задач 

«удовлетво-

рительно 

пороговый уровень Обучающийся показал фрагментарный, разрозненный харак-

тер знаний, нарушающий логическую последовательность в 

решении проектных задач, при этом владеющий знаниями 

основных разделов дисциплины, необходимыми для даль-

нейшего обучения, умение получить с помощью преподава-

теля правильное решение конкретной практической задачи из 

числа предусмотренных рабочей программой. 

«неудовле-

творитель-

но» 

минимальный уро-

вень не достигнут 

В выполненной работе обучающегося выявились существен-

ные пробелы в знаниях большей части основного содержания 

дисциплины, допускаются грубые ошибки в проектных ре-

шениях (неумение с помощью преподавателя получить пра-

вильное решение конкретной практической задачи из числа 

предусмотренных рабочей программой учебной дисциплины) 

 
6. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ  

ЛИТЕРАТУРЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
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6.1. Основная литература (учебники и учебные пособия) 

Таблица 6.1. Перечень основной учебной литературы 

№ 

п/

п 

Наименование  Кол-во экз. в 

библиотеке  

1 Михайлов С.М. Основы дизайна : Учебник для спец.2902.00 "Дизайн архи-

тектурной среды" / Под ред. С.М.Михайлова. - Казань : Новое знание, 1999. 

- 240с : ил. 

68 

2 Надыршин Н.М., Михайлова А.С. Параметрический орнамент. Учебное по-

собие. - Казань: Издательство Казанского государственного архитектурно-

строительного университета. 2015. – 110 с. Тираж 60 экз. 

10 

3 Надыршин Н.М., Хафизов Р.Р. Основы трехмерного моделирования в Revit 

Architecture. Учебно-методическое пособие. 120 с. ISBN 978-5-9690-0329-3. 

Тираж 50 экз. 

10 

 
6.2. Дополнительная литература 

Таблица 6.2. Перечень дополнительной литературы 

№ 

п/

п 

Наименование   Кол-во экз 

1. С.М.Михайлов, А.С.Михайлова. История дизайна. Краткий курс: Учебн. 

пособие для спец. 2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2004. (Печатная, 18 

(10) п. л.) 

10 

2. С.М. Михайлов, Л.М. Кулеева. Основы дизайна. 2-е изд. исправл. и дополн.: 

Учебник для спец. 2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2002. (Печатная, 

16.5 (11) п. л.). 

10 

3. С.М.Михайлов, А.С.Михайлова. История дизайна. Том 1. 2-е изд. исправл. и 

дополн.: Учебник для спец. 2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2002. 

(Печатная, 16.5 п. л.) 

10 

4. С.М.Михайлов, А.С.Михайлова. История дизайна. Том 2: Учебник для спец. 

2902.00. М: Союз Дизайнеров России, 2003. (Печатная, 25.5 п. л.) 
10 

 
6.3. Методические разработки по дисциплине 

1. Надыршин Н.М., Хафизов Р.Р. Основы трехмерного моделирования в Revit Architecture. 

Учебно-методическое пособие. - 120 с. ISBN 978-5-9690-0329-3 

2. Надыршин Н.М., Михайлова А.С. Паттерны в архитектуре и дизайне. Учебное пособие. 

Казань. 2016. - 188 с., ил. ISBN 978-5-9907459-2-6. 

3. Надыршин Н.М., Михайлова А.С. Параметрический орнамент. Учебное пособие. Ка-

зань. 2015. - 110 с. ISBN 978-5-7829-0468-5 

 
7. ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

7.1. Перечень ресурсов Интернет, необходимых для освоения дисциплины 

1.  Сайты о дизайне и искусстве https://novate.ru/, https://www.admagazine.ru/inter/ 

2. Федеральная университетская компьютерная сеть России http://www.runnet.ru/ 

3. Единое окно доступа к образовательным ресурсам http://window.edu.ru/ 

4. Страница кафедры «Дизайн» на сайте КГАСУ  

7.2. Перечень информационных технологий, используемых при осуществле-

нии образовательного процесса по дисциплине 

1. Использование  электронной информационно-образовательной среды универ-

ситета 

https://novate.ru/
https://www.admagazine.ru/inter/
http://www.runnet.ru/
http://window.edu.ru/
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2. Применение средств мультимедиа при проведении лекций и практических за-

нятий для визуализации  изучаемой информации посредством использования 

презентаций, учебных видео-фильмов   

3. Выполнение упражнений на практических занятиях с использованием программ 

трехмерного моделирования в архитектуре и дизайне: Revit Architecture от Auto-

desk, Rhinoceros, инструменты алгоритмического моделирования Grasshopper; 

4. Визуализация конструктивных решений с использованием 3d Max и Adobe 

Photoshop. 

5. Организация взаимодействия со студентами с помощью электронной почты. 

7.3. Перечень программного обеспечения, используемого  

при осуществлении образовательного процесса ( при необходимости) 

 При освоении дисциплины используется лицензионное и открытое программное 

обеспечение 

1. текстовый редактор MicrosoftWord; 

2. графический редактор Corel Draw; 

3. презентационный редактор MicrosoftPowerPoint. 

 

7.4. Перечень информационно-справочных систем 

В ходе реализации целей и задач дисциплины обучающиеся могут использовать 

возможности информационно-справочных систем.  

1. http://sniprf.ru/snip - Строительные нормы и правила РФ 

 
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ  

ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ  

Дисциплина «Методология конструирования объектов дизайна архитектурной 

среды» изучается в течение 1 семестра. При планировании и организации времени, не-

обходимого на изучение обучающимся дисциплины, необходимо придерживаться сле-

дующих рекомендаций: 

 

Таблица 8.1. Рекомендации по организации самостоятельной работы студента  
Вид учебных  

занятий 

Организация деятельности студента 

Занятия лекцион-

ного типа (лек-

ции) 

Написание конспекта лекций: кратко, схематично, последовательно фиксиро-

вать основные положения, выводы, формулировки, обобщения; помечать 

важные мысли, выделять ключевые слова, термины. Проверка терминов, по-

нятий с помощью энциклопедий, словарей, справочников с выписыванием 

толкований в тетрадь. Обозначить вопросы, термины, материал, который вы-

зывает трудности, пометить и попытаться найти ответ в рекомендуемой лите-

ратуре. Если самостоятельно не удается разобраться в материале, необходимо 

сформулировать вопрос и задать преподавателю на консультации, на практи-

ческом занятии.  

Практические за-

нятия 

Проработка рабочей программы, уделяя особое внимание целям и задачам, 

структуре и содержанию дисциплины. Конспектирование источников. Работа 

с конспектом лекций, просмотр рекомендуемой литературы. Прослушивание 

видеозаписей по заданной теме, решение расчетно-графических заданий. 

Самостоятельная 

работа 

Важной частью самостоятельной работы является изучение основной литера-

туры, ознакомление с дополнительной литературой; выполнения графических 

заданий и упражнений; 

Подготовка к эк-

замену 

Подготовка к экзамену предполагает изучение основной и дополнительной 

литературы, изучение конспекта лекций. 

 
9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

http://sniprf.ru/snip
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Таблица 9.1. Требования к условиям реализации дисциплины 
№ 

п./п. 

Вид учебной  

работы 

Наименование специальных* 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащенность специальных поме-

щений и помещений для самостоя-

тельной работы 

1 

Лекции Учебная аудитория для прове-

дения занятий лекционного ти-

па  

Специализированная учебная ме-

бель, технические средства обуче-

ния: мультимедийный проектор, 

мобильный ПК (ноутбук), экран,  

набор демонстрационного оборудо-

вания и учебно-наглядных пособий  

2 

Практические 

занятия 

Учебная аудитория для прове-

дения занятий семинарского 

типа, групповых и индивиду-

альных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной ат-

тестации  

 

Специализированная учебная ме-

бель, технические средства обуче-

ния: мультимедийный проектор, 

мобильный ПК (ноутбук) 

 

3 

Самостоятельная 

работа обучаю-

щихся 

Помещение для самостоятель-

ной работы обучающихся (ком-

пьютерный класс библиотеки) 

 

Специализированная учебная ме-

бель, компьютерная техника с воз-

можностью подключения к сети 

"Интернет" и обеспечением доступа 

в электронную информационно-

образовательную среду университе-

та 
 


